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Venezia, 09 ottobre 2017

Dynamic light and Augmented Reality

to deepen Cultural Heritage

Luce interattiva, comunicazione multimediale e realta aumentata: dal
Veneto un innovativo progetto per la valorizzazione dei Beni Culturali,
candidato al Compasso d’Oro 2018

La prima opera a beneficiare dell’innovativo sistema interattivo e stata la “Crocifis-
sione” di Tintoretto, alla Scuola Grande di San Rocco a Venezia

Parte dal Veneto la nuova sfida per I'innovazione nel campo dei Beni Culturali con un
inedito progetto di realta aumentata, Dynamic Light and Augmented Reality, messo
a punto da cinque professionisti operativi tra Treviso e Venezia; Alberto Pasetti Bom-
bardella, Marco Luitprandi, Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon e Matteo
Tagliatti.

Grazie a queste sue caratteristiche di innovazione, originalita e funzionalita, il progetto e
stato selezionato per la pubblicazione sul’ADI design Index e quindi candidato per il
prestigioso Premio Compasso d'Oro ADI 2018 - il piu autorevole premio mondiale per il
design - oltre che per il Premio Nazionale per I'Innovazione patrocinato dalla Presiden-
za della Repubblica, che vede ogni anno la segnalazione da parte di ADI dei prodotti piu
significativi dal punto di vista dell’innovazione.

Dynamic Light and Augmented Reality integra, in un'unica piattaforma, illuminotecnica,
domotica e comunicazione multimediale, a favore di un’esperienza museale immersiva
di nuova generazione.

L'illuminazione dinamica a led, formata da soluzioni che spaziano dalla luce omogenea a
scene specifiche, fornisce una nuova dimensione temporale e percettiva alla fruizione del-
I'opera aumentando I’esperienza emotiva.

Il sistema per smart devices (tablet e smartphone) in realta aumentata, costruisce un
ponte con lo spazio fisico, permettendo di selezionare direttamente le combinazioni lumi-
nose, di esplorare da vicino ogni dettaglio e di accedere a contenuti multimediali, aumen-
tando I’interattivita con I'opera che si ha di fronte. Introdurre lo spettatore ad un'esperien-
za museale di nuova generazione significa accompagnarlo in un percorso di scoperta,
coinvolgerlo nella narrazione attraverso la comunicazione personalizzata. Si tratta di
un’importante novita nell’ambito della valorizzazione dei Beni Culturali verso una fruizione
museale sempre piu esperienziale.



La prima opera a diventare interattiva grazie all’applicazione di questo sistema e la gran-
de tela, lunga piu di 12 metri per oltre 5 di altezza, raffigurante la Crocifissione, uno dei
capolavori realizzati da Jacopo Tintoretto, per la Scuola Grande di San Rocco a Vene-
zia, nel 1565. La sofisticata regia di luci ed ombre da vita ad un racconto, animando il ce-
lebre dipinto, e stimola suggestioni che permettono di scoprire nuove interpretazioni di
questa straordinaria opera, sorprendentemente viva e dinamica. Non piu dunque una vi-
sione “passiva”, ma un’autentica immersione nell’opera e nel suo ambiente, per svelare i
suoi significati piu reconditi.

Lilluminazione dinamica a LED, perfettamente integrata nel’ambiente della Sala grazie
all’adattamento delle pre-esistenti piantane a braciere di Mariano Fortuny, & in grado di
generare effetti che spaziano dalla luce omogenea, cioe la “classica” interpretazione
museale, al focus su campiture tematiche specifiche, altrimenti difficilmente distingui-
bili; i particolari sullo sfondo, i volti dei protagonisti minori, le figure evanescenti e atmo-
sferiche che contraddistinguono I’opera del celebre pittore veneziano, appaiono con tutta
la loro espressivita.

Grazie alla fotografia VR alla base del sistema (costituita da una immagine da oltre 3.5
gigapixel) & possibile apprezzare il dettaglio delle singole pennellate, la trama della tela,
oltre ai particolari delle decorazioni lignee di contorno.

Dall’interfaccia digitale, si accede ad informazioni, contenuti critici, didattici e alle imma-
gini della Crocifissione, che permettono di apprezzare lo stesso dettaglio, ma da una
posizione frontale: la stessa che avrebbe potuto avere il Tintoretto durante l'esecu-

zione dell'opera.

Il progetto e frutto della sinergia di cinque professionisti con relativi studi tra Treviso e
Venezia: lo Studio Pasetti di Alberto Pasetti Bombardella specializzato in lighting design
applicato alla valorizzazione dei Beni Culturali, incaricato dal 2009 della progettazione il-
luminotecnica della Scuola Grande di San Rocco e dal 2014 della valorizzazione della
“Sala dell’Albergo”; Nuovostudio di Marco Luitprandi e Officine Panottiche di Chiara
Masiero Sgrinzatto e Luca-Nicolo Vascon che operano nel campo della fotografia, dell’in-
teraction design e del’immagine interattiva, responsabili dello sviluppo dei contenuti mul-
timediali e della user experience; lo Studio Tagliatti di Matteo Tagliatti che ha realizzato il
software per la gestione simultanea di dispositivi multimediali e dispositivi scenici.

Informazioni per la stampa:
Chiara Vedovetto

chiara.vedovetto@gmail.com
+39 3491692486



Dynamic light and Augmented Reality to deepen Cultural Heritage
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Designer
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Profili professionali

STUDIO PASETTI lighting | Alberto Pasetti Bombardella

Laureato nel 1990 con lode, presso Lo IUAV di Venezia, negli anni seguenti approfondisce
aspetti di museografia e di illuminotecnica espositiva negli Stati Uniti presso la facolta di
Architettura di Los Angeles (SCIARC) e presso il Getty Conservation Institute, con una
borsa di studio del C.N.R. Dal 1995 la sua attivita professionale si rivolge al settore del
lighting design con I'omonimo “STUDIO PASETTI lighting”. E’ consulente, nel pubblico e
nel privato, con particolare attenzione all’innovazione tecnologica e alla valorizzazione
del patrimonio culturale. Ha sviluppato progetti innovativi per Soprintendenze regionali,
Musei e Fondazioni, unendo ricerca e sperimentazione, verso nuove forme di comuni-
cazione visiva attraverso la regia nell’illuminazione. E’ autore di numerosi articoli specialis-
tici e testi sul tema della luce per esporre, e docente corso di llluminotecnica presso la
Facolta di Design e Arti dello IUAV di Venezia, tra il 2001 e il 2012.

nuovostudio | Marco Luitprandi

Progetta e realizza artefatti per la comunicazione con una particolare attenzione alle di-
namiche della percezione. Specializzato in graphic e interaction design, nuovostudio for-
nisce soluzioni di comunicazione complessa e responsiva. Luitprandi ha insegnato al
IUAV di Venezia, al Politecnico di Milano e all’Uniss di Alghero, oggi & docente di “grafica
multimediale” allo IED di Venezia. Nel 2006 € co-autore del cdrom “Ab Olympo la dimora
del Mantegna” e nel 2010 pubblica “Le relazioni fra ’evoluzione tecnologica e il fare del-
I'interaction designer” in “Index” AAVV, Franco Angeli - Sassari.

officine panottiche | Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon

Progetta e realizza contenuti visivi, con competenze specifiche sull’immagine interattiva e
sulle tecnologie di realta virtuale. Officine Panottiche fornisce soluzioni complete nel
campo della comunicazione visiva, sviluppando tecniche e metodologie innovative di
ripresa e fruizione del'immagine digitale, a seconda delle specificita del progetto. Dal
1998 ¢ attiva in ricerca & sviluppo attraverso partnership con aziende produttrici di attrez-
zatura fotografica specializzata e di software houses che lavorano con video e fotografia
panoramica. Vascon ¢ stato docente presso lo IUAV di Venezia e FAMU di Praga; Masiero
Sgrinzatto & coordinatrice del corso “Media Design” allo IED di Venezia.

Tagliatti Studio | Matteo Tagliatti

Consulente informatico e sviluppatore di siti web freelance. Con un background formativo
tecnico derivante dagli studi in Architettura, la passione per informatica, elettronica e tec-
nologie connesse, ha intrapreso un nuovo percorso professionale orientato alla ricerca e
allo sviluppo di sinergie tra le proprie competenze. Le collaborazioni con diversi studi pro-
fessionali, combinate alla versatilita della sua figura professionale, promuovono ogni
giorno stimoli per ampliare i suoi interessi multidisciplinari.



Venezia, 09 ottobre 2017

Dynamic light and Augmented Reality
to deepen Cultural Heritage

Luce interattiva, comunicazione multimediale e realta aumentata: un
innovativo progetto per la valorizzazione dei Beni Culturali, candidato al
Compasso d’Oro 2018

La prima opera a beneficiare dell’innovativo sistema interattivo e stata la “Crocifis-
sione” di Tintoretto, alla Scuola Grande di San Rocco a Venezia

La nuova sfida nel campo della valorizzazione dei Beni Culturali si gioca sul terreno del-
I'innovazione per rendere interattiva e sempre piu coinvolgente I’esperienza museale.
Con questo proposito, un team di quattro professionisti, Alberto Pasetti Bombardella,
Marco Luitprandi, Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon e Matteo Tagliatti,
ha messo a punto un inedito progetto di realta aumentata al servizio della fruizione dell’-
opera d’arte: Dynamic Light and Augmented Reality.

Grazie a queste sue caratteristiche di innovazione, originalita e funzionalita, il progetto e
stato selezionato per la pubblicazione sul’ADI design Index e quindi candidato per il
prestigioso Premio Compasso d'Oro ADI 2018 - il piu autorevole premio mondiale per il
design - oltre che per il Premio Nazionale per I'Innovazione patrocinato dalla Presiden-
za della Repubblica, che vede ogni anno la segnalazione da parte di ADI dei prodotti piu
significativi dal punto di vista dell’innovazione.

Dynamic Light and Augmented Reality integra, in un'unica piattaforma, illuminotecnica,
domotica e comunicazione multimediale, a favore di un’esperienza museale immersiva
di nuova generazione.

L'illuminazione dinamica a led, formata da soluzioni che spaziano dalla luce omogenea a
scene specifiche, fornisce una nuova dimensione temporale e percettiva alla fruizione del-
I'opera aumentando I’esperienza emotiva.

Il sistema per smart devices (tablet e smartphone) in realta aumentata, costruisce un
ponte con lo spazio fisico, permettendo di selezionare direttamente le combinazioni lumi-
nose, di esplorare da vicino ogni dettaglio e di accedere a contenuti multimediali, aumen-
tando l'interattivita con I'opera che si ha di fronte. Introdurre lo spettatore ad un'esperien-
za museale di nuova generazione significa accompagnarlo in un percorso di scoperta,
coinvolgerlo nella narrazione attraverso la comunicazione personalizzata. Si tratta di
un’importante novita nell’ambito della valorizzazione dei Beni Culturali verso una fruizione
museale sempre piu esperienziale.

La prima opera a diventare interattiva grazie all’applicazione di questo sistema & la
grande tela, lunga piu di 12 metri per oltre 5 di altezza, raffigurante la Crocifissione, uno
dei capolavori realizzati da Jacopo Tintoretto, per la Scuola Grande di San Rocco a
Venezia, nel 1565. La sofisticata regia di luci ed ombre da vita ad un racconto, animando



il celebre dipinto, e stimola suggestioni che permettono di scoprire nuove interpretazioni
di questa straordinaria opera, sorprendentemente viva e dinamica. Non piu dunque una
visione “passiva”, ma un’autentica immersione nell’opera e nel suo ambiente, per svelare
i suoi significati piu reconditi.

Lilluminazione dinamica a LED, perfettamente integrata nel’ambiente della Sala grazie
all’adattamento delle pre-esistenti piantane a braciere di Mariano Fortuny, & in grado di
generare effetti che spaziano dalla luce omogenea, cioé la “classica” interpretazione
museale, al focus su campiture tematiche specifiche, altrimenti difficilmente distin-
guibili; i particolari sullo sfondo, i volti dei protagonisti minori, le figure evanescenti e at-
mosferiche che contraddistinguono I'opera del celebre pittore veneziano, appaiono con
tutta la loro espressivita.

Grazie alla fotografia VR alla base del sistema (costituita da una immagine da oltre 3.5
gigapixel) & possibile apprezzare il dettaglio delle singole pennellate, la trama della tela,
oltre ai particolari delle decorazioni lignee di contorno.

Dall’interfaccia digitale, si accede ad informazioni, contenuti critici, didattici e alle imma-
gini della Crocifissione, che permettono di apprezzare lo stesso dettaglio, ma da una
posizione frontale: la stessa che avrebbe potuto avere il Tintoretto durante l'esecu-
zione dell'opera.

Il progetto e frutto della sinergia di cinque professionisti con relativi studi tra Treviso e
Venezia: lo Studio Pasetti di Alberto Pasetti Bombardella specializzato in lighting design
applicato alla valorizzazione dei Beni Culturali, incaricato dal 2009 della progettazione il-
luminotecnica della Scuola Grande di San Rocco e dal 2014 della valorizzazione della
“Sala dell’Albergo”; Nuovostudio di Marco Luitprandi e Officine Panottiche di Chiara
Masiero Sgrinzatto e Luca-Nicolo Vascon che operano nel campo della fotografia, dell’in-
teraction design e del’immagine interattiva, responsabili dello sviluppo dei contenuti mul-
timediali e della user experience; lo Studio Tagliatti di Matteo Tagliatti che ha realizzato |l
software per la gestione simultanea di dispositivi multimediali e dispositivi scenici.

Informazioni per la stampa:
Chiara Vedovetto
chiara.vedovetto@gmail.com
+39 3491692486
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Profili professionali

STUDIO PASETTI lighting | Alberto Pasetti Bombardella

Laureato nel 1990 con lode, presso Lo IUAV di Venezia, negli anni seguenti approfondisce
aspetti di museografia e di illuminotecnica espositiva negli Stati Uniti presso la facolta di
Architettura di Los Angeles (SCIARC) e presso il Getty Conservation Institute, con una
borsa di studio del C.N.R. Dal 1995 la sua attivita professionale si rivolge al settore del
lighting design con 'omonimo “STUDIO PASETTI lighting”. E’ consulente, nel pubblico e
nel privato, con particolare attenzione all’innovazione tecnologica e alla valorizzazione
del patrimonio culturale. Ha sviluppato progetti innovativi per Soprintendenze regionali,
Musei e Fondazioni, unendo ricerca e sperimentazione, verso nuove forme di comuni-
cazione visiva attraverso la regia nell’illuminazione. E’ autore di numerosi articoli specialis-
tici e testi sul tema della luce per esporre, e docente corso di llluminotecnica presso la
Facolta di Design e Arti dello IUAV di Venezia, tra il 2001 e il 2012.

nuovostudio | Marco Luitprandi

Progetta e realizza artefatti per la comunicazione con una particolare attenzione alle di-
namiche della percezione. Specializzato in graphic e interaction design, nuovostudio for-
nisce soluzioni di comunicazione complessa e responsiva. Luitprandi ha insegnato al
IUAV di Venezia, al Politecnico di Milano e all’Uniss di Alghero, oggi € docente di “grafica
multimediale” allo IED di Venezia. Nel 2006 € co-autore del cdrom “Ab Olympo la dimora
del Mantegna” e nel 2010 pubblica “Le relazioni fra ’evoluzione tecnologica e il fare del-
I’interaction designer” in “Index” AAVV, Franco Angeli - Sassari.

officine panottiche | Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon

Progetta e realizza contenuti visivi, con competenze specifiche sull’immagine interattiva e
sulle tecnologie di realta virtuale. Officine Panottiche fornisce soluzioni complete nel
campo della comunicazione visiva, sviluppando tecniche e metodologie innovative di
ripresa e fruizione dell'immagine digitale, a seconda delle specificita del progetto. Dal
1998 ¢ attiva in ricerca & sviluppo attraverso partnership con aziende produttrici di attrez-
zatura fotografica specializzata e di software houses che lavorano con video e fotografia
panoramica. Vascon e stato docente presso lo IUAV di Venezia e FAMU di Praga; Masiero
Sgrinzatto & coordinatrice del corso “Media Design” allo IED di Venezia.

Tagliatti Studio | Matteo Tagliatti

Consulente informatico e sviluppatore di siti web freelance. Con un background formativo
tecnico derivante dagli studi in Architettura, la passione per informatica, elettronica e tec-
nologie connesse, ha intrapreso un nuovo percorso professionale orientato alla ricerca e
allo sviluppo di sinergie tra le proprie competenze. Le collaborazioni con diversi studi pro-
fessionali, combinate alla versatilita della sua figura professionale, promuovono ogni
giorno stimoli per ampliare i suoi interessi multidisciplinari.



Venice, november 2017

Dynamic lighting and Augmented Reality
to deepen Cultural Heritage

Interactive lighting, multimedia communication and augmented reality:
an innovative project for the enhancement of Cultural Heritage, running
for the Golden Compass 2018

The first work to benefit from this innovative interactive system was the “Crucifix-
ion” by Tintoretto, at the Scuola Grande di San Rocco in Venice

The new challenge in the field of enhancement of Cultural Heritage concerns innovation
to make the museum experience increasingly interactive and captivating. With this in
mind, a team of five professionals, Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi,
Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon and Matteo Tagliatti, developed an
unprecedented augmented-reality project at the service of the enjoyment of the work of
art: Dynamic Lighting and Augmented Reality.

Thanks to its characteristics of innovation, authenticity and functionality, the project was
selected for publication on ADI’s Design Index and is running for the prestigious ADI
Golden Compass Award 2018 — the most influential design award worldwide — as well as
the National Innovation Award sponsored by the Office of the President of the Republic,
with ADI annually reporting the major innovative products.

In one platform, Dynamic Lighting and Augmented Reality integrates lighting system,
home automation and multimedia communication, in favour of a next-generation im-
mersive museum experience.

Dynamic LED lighting, with solutions ranging from homogeneous light to specific settings,
supplies a new temporal and perceptive dimension to the enjoyment of the work by in-
creasing the emotional experience.

The augmented-reality system for smart devices (tablets and smartphones) creates a
bridge with the physical space, allowing light combinations to be directly selected, in or-
der to thoroughly explore every detail and access multimedia content, increasing interac-
tion with the work in front of the visitors. Introducing visitors to a next-generation museum
experience means accompanying them through a path of discovery, involving them in the
narrative through customized communication. This is brand new in the field of enhance-
ment of Cultural Heritage through an increasingly immersive museum enjoyment.

The first work to have become interactive thanks to the application of this system was
made by Jacopo Tintoretto for the Scuola Grande di San Rocco in Venice, in 1565.
The large painting — 12 metres by 5 — depicting the Crucifixion, is one of Tintoretto’s
masterpieces. The sophisticated direction of lights and shadows brings a narration to life,
livening up the famous painting, and inspires suggestions that allow new interpretations
of this surprisingly alive and dynamic extraordinary work to be discovered. The vision is



no longer “passive”, but an authentic immersion in the work and its surroundings, in order
to reveal its most secret meanings.

The dynamic LED lighting, perfectly integrated in the Room thanks to the adaptation of
the existing brazier-shaped floor luminaires of Mariano Fortuny, is able to create effects
ranging from homogeneous lighting, the “classic” museum interpretation, to a focus on
specific themed backgrounds, otherwise hardly distinguishable; the details in the back-
ground, the faces of secondary characters, the indistinct and atmospheric figures charac-
terising the work of the renowned Venetian painter, appear in all their expressiveness.
Thanks to a VR photography-based system (>3.5 gigapixel image), you can appreciate
the detail of each brushstroke, the texture of the canvas, in addition to the details of
the surrounding wooden decorations.

From the digital interface you can access information, critical content, tutorials and the
images of the Crucifixion, appreciating the same detail, but from a frontal position: the
same one as Tintoretto’s in the making of his work.

The project comes from the synergy of five professionals whose firms are located be-
tween Treviso and Venice: Studio Pasetti of Alberto Pasetti Bombardella specialising in
lighting design applied to the enhancement of Cultural Heritage, in charge since 2009 of
the lighting design of Scuola Grande di San Rocco and since 2014 of the enhancement of
“Sala dell’Albergo”; Nuovostudio of Marco Luitprandi and Officine Panottiche of Chiara
Masiero Sgrinzatto and Luca-Nicolo Vascon working in photography, interaction design
and interactive image, responsible for the development of multimedia content and the
user experience; Studio Tagliatti of Matteo Tagliatti has developed the software for the
simultaneous management of multimedia devices and theatre props.

Press information:

Chiara Vedovetto
chiara.vedovetto@gmail.com
+39 3491692486



:ineitta

interview

Il pittore
della luce

Tintoretto protagonista
di una nuova sfida immersiva

Nel 2011 Bice Curiger, allora
direttrice della 54. Biennale Arte
di Venezia, pose al centro tre tele
del Tintoretto come prologo alla
sua mostra llluminazioni-lllumina-
tions, dichiarando: «Nel Tintoretto
la luce ha un ruolo importante,

ne fa un uso febbrile, dando alla
composizione un‘apparenza di
disordine che ribalta le regole del
Rinascimenton. In attesa delle
celebrazioni di Tintoretto 500, che
culmineranno il 7 settembre 2018
(sino al 6 gennaio 2019) a Palazzo
Ducale e alle Gallerie dell'Accade-
mia nella grande mostra/evento
dedicata al Maestro, un progetto
pilota sta interessando la Scuola
di San Rocco. Dynamic Light
and Augmented Reality, messo

a punto da cinque professionisti
operativi tra Treviso e Venezia

- Alberto Pasetti Bombardel-
la, Marco Luitprandi, Chiara
Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo
Vascon e Matteo Tagliatti - &
una nuova sfida per I'innovazione
nel campo dei Beni Culturali, che
coniuga luce interattiva, comu-
nicazione multimediale e realta
aumentata, applicato in anteprima
alla grande tela della Crocifissio-
ne, uno dei capolavori realizzati da
Jacopo Tintoretto, per la Scuola
Grande di San Rocco a Venezia.
Per queste sue caratteristiche

di innovazione, originalita e
funzionalita, il progetto ¢ stato
selezionato per la pubblicazione
sull’ADI design Index e candidato
ufficialmente oggi per il presti-
gioso Premio Compasso d'Oro
ADI 2018, oltre che per il Premio
Nazionale per I'lnnovazione.
Alberto Pasetti Bombardella e
Marco Luitprandi ci guidano allin-
terno del progetto.

Voi siete un team di esperti,
ognuno con delle specifiche
specializzazioni: illuminotec-
nica, domotica, comunicazione
multimediale. Come & nato il

progetto Dynamic Light and
Augmented Reality che fonde
alla perfezione ogni aspetto
della vostra ricerca?

Nasce da un'esigenza che si ¢
manifestata al termine della rea-
lizzazione del nuovo progetto di
illuminazione. Ovvero, lo sviluppo
del concept per una nuova luce
studiata per la Scuola Grande

di San Rocco ha permesso di
mettere in evidenza nuovi aspetti
fondamentali della comunicazione
del patrimonio culturale, nonché
delle opere pittoriche e dei grandi
teleri del Tintoretto. L'assunto di
partenza si € basato sulla capacita
di un sistema a LED di rispondere
alle primarie esigenze in materia
di conservazione e musealizza-
zione delle opere, conferendo un
grado interpretativo superiore
grazie all'uso di scene luminose
molteplici e dedicate. Questo
principio, a sua volta, deriva

dal presupposto di un'attenta
lettura storica e semiologica
dell'opera d'arte, da cui scaturisce
la volonta di favorire |'osserva-
zione di porzioni o dettagli della
composizione artistica ma anche
di comprenderne significati ge-
nerali non evidenti. Nel momento
conclusivo della realizzazione del
nuovo impianto di illuminazione
per la Sala dell'Albergo & emersa
la nuova potenzialita degli effetti
dinamici spettacolari della luce
sulle opere e sull'architettura
ospitante, a cui tuttavia sembrava
mancasse una voce narrativa in
senso ampio. A questo punto I'e-
stensione del progetto verso una
nuova piattaforma di comunica-
zione multimediale & sembrato un

passaggio naturale per abbinare
alla luce una modalita immersiva
di lettura e di approfondimento
complementare. Ad ogni scena
luminosa viene fatto corrispon-
dere un insieme di contenuti
digitali visivi, complementari e
interpretativi, con lo scopo di
aumentare la realta attraverso un
nuovo racconto. In questo modo
il lighting design si & fuso con le
competenze specialistiche di co-
municazione, interaction design,
coordinamento d'immagine e
software engineering.

Avete scelto la grandiosa tela
della Crocifissione del Tintoret-
to della Scuola Grande di San
Rocco come dipinto dimostrati-
vo. Perché siete partiti proprio
da quest'opera?

La Crocifissione risulta un'opera di
straordinarie proporzioni fisiche e
gia questa particolarita costitu-
isce un motivo di richiamo per i
visitatori della Scuola, desiderosi
di vedere 'opera piu grande che
Tintoretto abbia concepito. Nel
momento in cui ci si trova di fron-
te al grande telero ci si rende con-
to che € praticamente impossibile
capire visivamente la complessita
e la ricchezza dei personaggi, che
continuano ad apparire uno dopo
I'altro in funzione della direzione
in cui l'occhio é rivolto. Inoltre,
I'opera in sé cela particolari,
dettagli e significati simbolici

che solo uno studio attento e
minuzioso pud svelare. La Croci-
fissione non poteva non costituire
il miglior esempio per la messa in
opera del progetto immersivo e
narrativo.

Parola d'ordine: valorizzazione
e esperienza museale immer-
siva. Quali le novita offerte al
pubblico e quali le opportunita
offerte alla ricerca di esperti e
studiosi?

Al pubblico viene offerta una mo-
dalita nuova di relazionarsi con
I'opera d'arte e il suo ambiente di
riferimento. Tale soluzione non
vuole sostituirsi al principio di
fruizione museale tradizionale,
bensi integrarsi fornendo la plu-
svalenza di un'esperienza molto
coinvolgente in cui I'aspetto
culturale conoscitivo diventa par-
te integrante di una dimensione
emozionale nello scoprire le diver-
se scene interpretative. Losserva-
tore potra scoprire aspetti inediti
dell'opera e del suo ambiente
ospitante aderendo ad un'offer-
ta museale, parallela alla visita
tradizionale, che lo coinvolgera

in un gruppo di visita guidato da
persona esperta. La piattaforma
del sistema interattivo digitale
consente la selezione di tematiche
di approfondimento collegate

alle scene luminose in un ordine
personalizzabile e reversibile. |
contenuti sono implementabili
nel tempo e quindi permettono
un aggiornamento del criterio
narrativo. Tale opzione consente a
studiosi ed esperti di stabilire un
rapporto dialettico bi-univoco per
lo scambio di nozioni e informa-
zioni di rilevanza storico-artistica
e consentire di riformulare nel
tempo i contenuti digitali offerti
dal sistema, permettendo di
fidelizzare i visitatori.

Come il progetto sara declinato
su scala generale al patrimonio
storico artistico?

Quali criticita legate alla frui-
zione potra risolvere?

[l binomio luce e contenuti digitali
non pud costituire una soluzione
universale nel settore dei beni
culturali. £ necessario valutare

caso per caso al fine di verificare
la corrispondenza tra le caratte-
ristiche dell'opera da valorizzare,
il relativo contesto architettonico
ospitante con le funzionalita

del sistema nel suo comples-

so. Tendenzialmente le opere e

gli spazi piu adatti sono quelli
caratterizzati da un elevato livello
di complessita e da una ricchez-
za di particolari tali da rendere
molto utile un sistema narrativo
su piu livelli interpretativi. Di
fatto, il progetto si basa sulla
capacita di indurre la conoscenza
e la scoperta dei beni culturali
attraverso I'uso combinato di
stimoli diversi e tra loro com-
plementari: la contemplazione
diretta coinvolgente e I'assimila-
zione di approfondimenti tematici
digitali in contemporanea. Sotto
il profilo dell'esperienza conosci-
tiva rappresenta una dimensione
che permette di accedere ad una
nuova consapevolezza dell'ar-

te e dell'architettura grazie al
rigenerarsi degli approfondimenti,
frutto di studi e di analisi ulteriori
e al riformularsi nel tempo delle
scene luminose. In sintesi, una via
dell'interpretazione in continua
evoluzione, una sorta di enciclo-
pedia multimediale dell'esperienza
museale, dove pero il contatto
diretto con l'opera & imprescindi-
bile e la regia curatoriale assicura
un coinvolgimento emozionale e
culturale di altissimo livello.
Mariachiara Marzari
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VENEZIA

»Fino avenerdi13 ottobre alle 9
Inservizio 24 ore su 24

SAN MARCO Navoni “Al Mondo” -
Frezzeria, 1676

CASTELLO Di Martino “Dell'Orso” -
Campo S.Maria Formosa, 6127

SAN POLO Burati San Polo Alla Co-
lonna e Mezza-Campo S. Polo, 2012
CA'BALLARIN Vrella“Del Litorale” -
ViaFaustan.179int.14

LIDO DI VENEZIA Marangoni “Inter-
nazionale” - Gran Viale, 55/A

MESTRE

»Fino agiovedi12 ottobreore 9
Inservizio 24 ore su 24
MESTRE

Comunale Ambasciatori - v. Torino
33

ZELARINO

Pedrina-v. Castellana 99/q
QUARTOD'ALTINO
Perulli-v.Roma 38

CHIOGGIA

»Martedi10
All'Adriatico - v. Mediterraneo 157
Sottomarina

CAVARZERE

»Fino a venerdi 13 ottobre ore
19.15

ADRIA

Nadalini- Riviera Matteottin.12

RIVIERA-MIRANESE

»In servizio 24 ore su 24

Fino avenerdi13 ottobre ore 19.30
BORBIAGO - MIRA Zambon - Via Fi-
renze,1-3

SPINEA Zaccarelli “Serenissima” - Via
Roma, 278

Progetto di illuminazione dinamica
e di realta aumentata a San Rocco

La nuova luce
sui dettagli
del Tintoretto

ARTE

VENEZIA Si chiama “Dynamic
Light and Augmented Reali-
ty”, € stato ideato da Alberto
Pasetti Bombardella, Marco
Luitprandi, Chiara Masiero
Sgrinzatto, Luca-Nicold Va-
scon e Matteo Tagliatti e con-
correraal Compasso d’Oro Adi
2018, il piu prestigioso premio
nazionale per l'innovazione e
il pit1 autorevole a livello mon-
diale per il design. Grazie a
una sua prima sperimentazio-
ne nella Scuola grande di San
Rocco, dove a beneficiare di
questo progetto comprensivo
di luce interattiva, comunica-
zione multimediale e realta au-
mentata € “La Crocifissione” di
Jacopo Tintoretto. Il tutto da
una sola piattaforma, finalizza-
ta alllammirazione dell’opera
da una nuova dimensione tem-
porale e percettiva E resa pos-
sibile da un’illuminazione a
led, omogenea o concentrata a
piacere su scene specifiche.

«Il sistema in realta aumen-
tata per tablet e smartphone -
spiegano i suoi ideatori - € un
grande passo avanti nei pro-

» Un sistema innovativo
e stato installato
sulla “Crocifissione”

ammirando». Tutt’altro che ca-
suale che per la sperimentazio-
ne del sistema sia stata scelta
la Scuola grande di San Rocco,
dove gia Mariano Fortuny ave-
va introdotto nella prima meta
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SCUOLA GRANDE DI SAN ROCCO Un nuovo sistema per ammirare “La Crocifissione” del Tintoretto

del secolo scorso dispositivi
d’illuminazione moderni. E
nell’ambito della “Cappella Si-
stina di Tintoretto”, la sua im-
ponente “Crocifissione”, che
lungo dodici metri per cinque
di altezza e in un raffinatissi-
mo gioco di luci e ombre, € un
racconto nel racconto. I pro-
gettisti assicurano che “l'illu-
minazione dinamica a led &
perfettamente integrata
nell’ambiente e consente la vi-
sione completa dell’opera o di
particolari altrimenti difficil-
mente distinguibili, come det-
tagli sullo sfondo o volti di per-
sonaggi. Grazie a immagini

QUARTETTO FEMMINILE

(C.M.)Da Los Angelesle Stars At
Night, quartetto tutto femminile,
protagonista stasera alle 21 al
“Profondo Rosso” (Cannaregio
2839). Unamusica energicae
potente, in cuiil rock punk piu
durosiarricchisce di spunti
psichedelicierock’n’roll.
Formatanel 2010, la band
composta da Irene Quiles (voce e
tastiere), Elizabeth Banuelos
(basso), Seleste Diaz (chitarra) e
Joana Rubio (batteria) hainciso
duedischie partecipato a diversi

lavoro ebbe un
profondo effetto
nell’educazione
musicale.

MUSICA BAROCCA

La Chiesa della Pieta in Riva degli
Schiavoni apre le sue porte alla
musica barocca, oggi alle 11 per
un concerto del’Ensemble 1684
diLipsia. Costituito da 8 cantanti
e 6 strumentisti 'ensemble
suonera sotto la direzione di
Gregor Meyer musiche di
Johann Rosenmiiller (1619-1684),

cessidivalorizzazionedeibeni STRA (S.B.) Ultime settimane che superano i 3.5 megapixel, tourinternazionali. gia maestro del coro all'Ospedale
SANDONATESE culturali. Costruisce un ponte per visitarela mostra ”Gli valorizza ogni pennellata della Pieta. L’ingresso ¢ libero.
con lo spazio fisico, permetten- Italianielamodal860-1960”al  dell’artista». , ,
»Fino a venerdi 13 ottobre ore do di selezionare direttamente Museo Nazionale di Villa Pisani Vettor Maria Corsetti OMAGGIO A ZOLTAN KODALY,
8.45 le combinazioni luminose, aStracheharaggiuntola oriProbUZIONERISERVATA  QUESEO pomeeriggio, alle 18 nelle IL DOCUMENTARIO
SAN DONA' DI PIAVE Pilla - Via 13 esplorare i dettagli e accedere ragguardevole quotadioltre Sale Apollinee del Teatro La Un'’intervista, sul centro storico
Martirin.169 a contenuti multimediali dialo- 90 mila visitatori. Chiuderai Fenice, cisara il concerto per lagunare, all’attore britannico
JESOLO Zorzetto “Internazionale” - Via gando con quanto siha di fron- battentiil’'novembre. ADESSO L'IDEA pianoforte del Maestro TaméasErdi  Jeremy Irons, ambasciatore di
N. Sauro, 25 te. Cio consente allo spettatore Racconta la storia affascinante E DESTIN AT A dal titolo “Omaggio a Zoltan Save Venice, I'associazione
di fruire di un’esperienza mu- dil00annidimoda Kodaly”, nel 50" anniversariodella  dedicataa salvaguardare il
PORTOGRUARESE seale di ultima generazione e italiana, attraverso oltre 300 A CONCORRERE morte. Il compositore ungherese ~ patrimonio artistico della citta
»Fino a venerdi 13 ottobre ore da una prospettiva alquanto di- fotografie originali. «La mostra PER IL PREMIO Zoltan Kodaly fuun pionieredella  veneta. L'ultimo episodio del
versa da quelle cui é abituato -sottolineail direttore gestioni etnomusicologia ma si interesso documentario dedicato
8.45 o normalmente. In altre parole, musealie mostre Munus “COMPASSO D'ORO ancheal problemadelladidattica  all'influenza dell’eredita italiana
PORTOGRUARO Fabroni - Via Fonda- gli si facilita una narrazione LorenzoSoave-siconcentra " musicale. Scrisse molta musicaa nell’arte - ¢ online su cnn.com -
con2 personalizzata di quanto sta sullamodadi tuttiigiorni». ADI 20]8 scopi educativi perlescuole.llsuo  celebra Venezia.
Cinema&Recensioni

di Denis Villeneuve, 152’

K & a caccia di vecchi replicanti
Nexus fuori legge. Scopre un se-
greto che li coinvolge e forse coin-
volge anche se stesso. E un “mira-
colo” che potrebbe cambiare il
mondo dei replicanti e sommer-
gere di profitti Wallace, nuovo co-
struttore di “lavori in pelle”. Il vec-
chio Deckartne ¢ a conoscenza ed
alui che K dovra rivolgersi. Nono-
stante i toni da blockbuster, la vi-
sionarieta degli spazi, le atmosfe-
re, la musica, danno nuova vita al
secondo capitolo. Zeppo di riman-
di metafisici a tratti ridondanti
(Edipo), scherza coi fanti ma la-
scia stare i santi (il primo Blade
Runner) se non per un Harrison
Ford che riappare mettendo in
crisil'immoto Ryan Gosling.

di Manetti Bros., 134’

Sceneggiata musical pop con la
“guaglioneria” dei vicoli napoleta-
ni nella quale si coniugano
I'omaggio al cinema popolare, lo
sbeffeggiamento della “gomorrei-
de”, le disinvolte e ironiche cita-
zioni, le coreografie minimaliste.
La mescolanza poteva dar vita a
un gioco pericoloso e finire per es-
sere solo una irriverente presa in
giro, ma, nonostante certe appros-
simazioni di imperizia tecnica, i
Manetti riescono a far lievitare
ironicamente i diversi registri gra-
zie anche a una colonna sonora,
firmata da Pivio e Aldo De Scalzi,
cheentra subito nel sangue.

A cura di Giuseppe Ghigi

VENEZIA

»GIORGIONE MOVIE D'ESSAI
Cannaregio, 4612 Tel. 041 5226298
Riposo

> MULTISALA ASTRA

via Corfl 12 Tel. 041 5265736

Riposo

»ROSSINI MULTISALA

San Marco 3997/A Tel. 0412417274
«BLADE RUNNER 2049 di D.Villeneu-
ve : ore 17.00 - 21.00.

«EMOJI - ACCENDI LE EMOZIONI» di
A.Leondis : ore 17.10 - 19.00.

«COME TI AMMAZZO IL BODY-
GUARD» di P.Hughes : ore 21.40.
«L'ORDINE DELLE COSE» di A.Segre :
ore 16.50.

«ROBERTO ASSAGIOLI - LO SCIEN-
ZIATO DELLO SPIRITO» : ore 20.30.

CAVARZERE
»MULTISALA VERDI

piazza Mainardi, 4 Tel. 0426310999
Riposo

CHIOGGIA

»CINEMA DON BOSCO
calle don Bosco 361 Tel. 041 400365
Ore 19.45: Opera Lirica

DOLO

> ITALIA

via Comunetto, 12 Tel. 041411151
«VALERIAN E LA CITTA DEI MILLE
PIANETI» di L.Besson : ore 18.15.
«FERRARI 312B» di A.Marini: ore 21.00.

LUGUGNANA DI

PORTOGRUARO

»DUECENTO
via Annia, 34 Tel. 0421705352

«FILM A LUCE ROSSA» V.M. 18 : ore
21.00 - 22.40.

MARCON

»UCI CINEMAS

via E. Mattei Tel. 892 M

«BLADE RUNNER 2049 di D.Villeneu-
ve : ore 16.55 - 20.30.

«EMOJI - ACCENDI LE EMOZIONI>» di
A.Leondis : ore 17.00 - 19.15.
«KINGSMAN: IL CERCHIO D'ORO» di
M.Vaughn : ore 17.00 - 20.45.
«BARRY SEAL - UNA STORIA AMERI-
CANA» di D.Liman : ore 17.15.
«CATTIVISSIMO ME 3» di K.Balda: ore
17.15.

«RENEGADES - COMMANDO D'AS-
SALTO» di S.Quale : ore 17.15 - 21.10.
«CARS 3» di B.Fee : ore 17.25.

«NOI SIAMO TUTTO» di S.Meghie : ore
17.25 - 21.20.

«COME TI AMMAZZO IL BODY-
GUARD» di P.Hughes : ore 17.30 - 21.20.
«DUNKIRK» di C.Nolan : ore 18.00 -
21.00.

«FERRARI 312B» di A.Marini: ore 18.30 -
21.00.

«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve : ore 19.30.

«BLADE RUNNER 2049 3D» di D.Ville-
neuve : ore 20.00. -
«VALERIAN E LA CITTA DEI MILLE
PIANETI» di L.Besson : ore 20.50.
«MADRE!» di D.Aronofsky V.M. 14 : ore
21.00.

«JUKAI - LA FORESTA DEI SUICIDI»
di J.Zada : ore 21.30.

MESTRE

»CENTRO CULT. CANDIANI

p.le Candiani Tel. 0412386111

-PUNTO ZERO Ore 17.00-21.00: Rassegna
cinematografica

»DANTE D'ESSAI

via Sernaglia, 12 Tel. 0415381655
«120 BATTITI AL MINUTO» di R.Cam-
pillo : ore 16.10 - 18.50 - 21.30.
»MULTISALA IMG CANDIANI
Piazzale Candiani Tel. 041 2383111
«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve : ore 16.00 - 17.30 - 20.30 - 22.00.
«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve- v.0. : ore 19.00.

«COME TI AMMAZZO IL BODY-
GUARD» di P.Hughes : ore 16.45-20.00 -
22.15.

«AMMORE E MALAVITA» di M.Manetti
s ore 16.45 - 19.45 - 2215
«L'INCREDIBILE VITA DI NORMAN»
di J.Cedar : ore 18.15 - 22.15.

«EMOJI - ACCENDI LE EMOZIONI» di
A.Leondis : ore 16.45 - 18.20.
«KINGSMAN: IL CERCHIO D'ORO» di
M.Vaughn : ore 22.15.

«FERRARI 312B» di A.Marini: ore 16.30 -
20.25. B
«VALERIAN E LA CITTA DEI MILLE
PIANETI» di L.Besson : ore 19.40.
»MULTISALA IMG PALAZZO

via Palazzo, 29 Tel. 041971444
«CHIM'HA VISTO» di A.Pondi: ore 17.15
- 19.55 - 22.00.

«L'INGANNO» di S.Coppola : ore 17.15 -
20.00 - 22.00.

»UCI CINEMAS

via Colombara, 46 Tel. 892.960
«KINGSMAN: IL CERCHIO D'ORO» di
M.Vaughn : ore 17.00.

«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve : ore 17.00 - 18.30 - 20.30 - 21.50.
«VALERIAN E LA CITTA DEI MILLE
PIANETI» di L.Besson: ore17.00-19.30 -
22.30.

«EMOJI - ACCENDI LE EMOZIONI> di
A.Leondis : ore 17.00 - 20.00.

«COME TI AMMAZZO IL BODY-
GUARD» di P.Hughes : ore 17.00 - 22.15.
«RENEGADES - COMMANDO D'AS-
SALTO» di S.Quale : ore 17.10 - 19.40 -
22.15.

«CARS 3» di B.Fee : ore 17.10 - 20.00.
«CATTIVISSIMO ME 3» di K.Balda : ore
17.15.

«NOI SIAMO TUTTO» di S.Meghie : ore
17.20 - 19.50.

«JUKAI - LA FORESTA DEI SUICIDI»
di J.Zada : ore 17.20 - 22.15.
«FERRARI 312B» di A.Marini:ore18.30 -
21.00.

«DUNKIRK» di C.Nolan :
21.30.

«BLADE RUNNER 2049 3D» di D.Ville-
neuve : ore 19.15 - 22.10.

«BARRY SEAL - UNA STORIA AMERI-
CANA» di D.Liman : ore 19.30 - 22.15.
«CHI M'HA VISTO» di A.Pondi : ore
19.40.

«MADRE!» di D.Aronofsky V.M. 14 : ore
19.40 - 22.30.

«L'INGANNO» di S.Coppola : ore 22.30.
«ALIBI. COM» di P.Lacheau : ore 22.45.

MIRANO

»>CINEMA TEATRO DI MIRANO
Via della Vittoria Tel. 041/430884
«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve : ore 20.15.

«KINGSMAN: IL CERCHIO D'ORO» di
M.Vaughn : ore 20.45.

«EASY - UN VIAGGIO FACILE FACI-
LE» di A.Magnani : ore 21.00.

ROBEGANO

»ORATORIO
XXV Aprile n. 61 Tel. 348.2923046
Riposo

ore 18.30 -

S. DONA’ DI PIAVE

»CINEMA TEATRO DON BOSCO
via Xlll Martiri, 76 Tel. 0421 338911
«FERRARI 312B» di A.Marini : ore 20.45.
»MULTISALA CRISTALLO

via Golena riva sx Piave Tel. 042152585
«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve : ore 21.00.

«L'INGANNO» di S.Coppola : ore 21.15.

SILEA

»THE SPACE CINEMA CINECITY
via Sile Tel. 0422465500

«AMMORE E MALAVITA» di M.Manetti
: ore 16.20 - 19.20 - 22.20.
«KINGSMAN: IL CERCHIO D'ORO» di
M.Vaughn : ore 16.30 - 19.30 - 22.30.
«VALERIAN E LA CITTA DEI MILLE
PIANET]I» di L.Besson :ore 16.35-19.30 -
22.25.

«BLADE RUNNER 2049» di D.Villeneu-
ve:ore16.40-17.50 - 18.40 - 21.15- 22.00.
«EMOJI - ACCENDI LE EMOZIONI» di
A.Leondis : ore 16.50 - 18.55.

«COME TI AMMAZZO IL BODY-
GUARD» di P.Hughes: ore 17.00 - 19.25 -
21.55.

«BLADE RUNNER 2049 3D» di D.Ville-
neuve : ore 17.05 - 20.30.

«CARS 3» di B.Fee : ore 17.10.
«RENEGADES - COMMANDO D'AS-
SALTO» di S.Quale : ore 17.40 - 20.05 -
22.30.

«BARRY SEAL - UNA STORIA AMERI-
CANA» di D.Liman : ore 19.20 - 22.30.
«FERRARI 312B» di A.Marini: ore 20.00.
«NOI SIAMO TUTTO» di S.Meghie : ore
20.00 - 22.15.

«MADRE!» di D.Aronofsky V.M. 14 : ore
22.05.

«JUKAI - LA FORESTA DEI SUICIDI»
di J.Zada : ore 22.35.
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Libri rari, inconsueti o introvabili: fino alla fine mese in vendita a Palazzo Loredan al prezzo simbolico di tre euro ciascuno

(foto Interpress)

Belli, rari, a prezzi mini
Una libreria per tutti

L’insolito “mercatino” per bibliofili a Palazzo Loredan

di Eugenio Pendolini

‘e “Boschi e mercanti,
C traffici di legnami tra la

contea di Tirolo e la re-
pubblica di Venezia” tra gli
scaffali di Palazzo Loredan, se
occorre un breve ed economi-
co ripasso di storia locale. Op-
pure “Trieste and a poet”, se si
e stufi delle classiche raccolte
antologiche di versi, accanto a
“Il credito fondiario delle Vene-
zie nel Novecento”: magari a
qualcuno interessa la storia de-
gli investimenti bancari. Qual-
cun altro, negli anni, puo inve-
ce essersi perso le “Prospettive
del gioire e del soffrire nell’eti-
ca di Platone”. Ma anche libri
giuridici forse non aggiornati
ma di sicuro da collezione, gui-
de al dialetto veneziano per

K
b
"

Arrigo Cipriani ha ricevuto il premio Basilica Palladiana

scoprire modi di dire popolari
di un tempo ormai andato, o
copie di romanzi scritti da auto-
ri sconosciuti si. Ma chi lo dice
che nell’ignoto non si possa na-
scondere una piccola gemma?
Insomma, daieri e fino alla fine
del mese (dalle 10 fino alle
12.30, ad esclusione di sabato e
domenica) ce n’e per tuttiigu-
sti all'Istituto Veneto di Scien-
ze, Lettere e Arti.

A Palazzo Loredan, nella sala
della Polifora, infatti, & stata al-
lestita una vera e propria libre-
ria in miniatura, con una serie
di scaffali lungo le pareti e due
tavoli al centro, posizionati sot-
to un antico lampadario e cir-
condati da volumi storici e rari.
Per via di un riordino alla bi-
blioteca interna, I'Istituto Vene-
to ha deciso di dismettere mi-

gliaia di titoli unici, frutto di de-
cenni di donazioni da parte di
frequentatori e istituzioni acca-
demiche. Una vendita straordi-
naria di libri non convenziona-
li, che di giorno in giorno saran-
no aggiornati e risistemati man
mano che quelli esauriti lasce-
ranno spazio sugli scaffali. Ad
un prezzo simbolico: 3 eurol'u-
no.

«Lanostra necessita era quel-
la di ridurre il numero di libri
da tenere nella nostra sede —
spiega Giovanna Palandri, can-
celliere dell’Istituto — soprattut-
to quelli che pit si allontanano
dai settori di interesse dell'Isti-
tuto. Allora abbiamo pensato a
questa iniziativa. Abbiamo te-
nuto quelli pitt preziosi e piu
utili a chi frequenta la nostra se-
de. Certo, liberarsi dei propri li-

bri non & mai facile: & necessa-
rio ma al tempo stesso & doloro-
so». Ormai, fanno sapere, l'isti-
tuto e proiettato verso attivita
di altro genere, mentre lo spa-
zio per le biblioteche sta pian
piano arretrando. Il primo gior-
no di apertura ha attirato 'at-
tenzione di qualche anziano in-
curiosito da edizioni d’epoca,
ma anche di turisti e bibliofili.
Tra questi, una signora che
esce da palazzo Loredan con
un trolley pieno di volumi. «Si
trovano delle belle occasioni»
spiega una donna, socia e stu-
diosa dell'Istituto «a me interes-
savano libri di architettura. La
maggior parte di quelli in ven-
dita non si trovano in commer-
cio, sono rarissimi. E poi per 3
euro ne vale proprio la pena».
ORIPRODUZIONE RISERVATA
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DaTrevisan
a Carlotto
Ciclo di incontri

Massimo Carlotto

La distribuzione letteraria
del nordest: incontri con gli
scrittori. E il tema del ciclo di
incontri organizzato dal Di-
partimento in progettazione
e pianificazione in ambienti
complessi - SBD Sistema bi-
bliotecari e documentale del-
lo Tuav che si svolgera tra ot-
tobre e novembre.

Il primo appuntamento si
terra il 12 ottobre, presso
APIndustria, in via Torino 63
a Mestre, con inizio alle
17.30, e avra per protagoni-
sta Vitaliano Trevisan; ne di-
scutono Roberto Cipriani,
Giuseppe Scandurra e Massi-
mo Renno; con Nicola Za-
non di Apindustria Venezia,
moderatore Guido Borelli
delloIauv.

A seguire, il 2 novembre al-
le 17.30 alla libreria Feltrinel-
li, Massimo Carlotto con
Marco Revelli, Giulio Ernesti
e Gianni Belloni; moderatore
Guido Borelli. Francesco
Maino sara invece presente il
16 novembre allo Iuav, alle
17.30; ne discutono Arnaldo
Bagnasco, Ezio Micelli, Tom-
maso Santini; saluto intro-
duttivo Piercarlo Romagno-
ni, moderatore Guido Borel-
li.

Ultimo appuntamento il
30 novembre allo Iuav, alle
17.30, con Romolo Bugaro;
ne discutono Luigino Bruni,
Wu Ming e Lorenzo Biagi;
moderatore Guido Borelli.

COMPASSO D’ORO

[uce interattiva
e realtd aumentata
Il progetto ¢ veneto

La “Crocifissione” di Tintoretto

Luce interattiva, comunicazio-
ne multimediale e realta au-
mentata: dal Veneto un inno-
vativo progetto per la valoriz-
zazione dei Beni Culturali, can-
didato ieri a Milano al Com-
passo d’'Oro 2018. La prima
opera a beneficiare dell'inno-
vativo sistema interattivo e sta-
ta la “Crocifissione” di Tinto-
retto, opera maestosa della
Scuola Grande di San Rocco.

Parte dunque dal Veneto la
nuova sfida per I'innovazione
nel campo dei Beni Culturali
con un inedito progetto di real-
ta aumentata, il “Dynamic
Light and Augmented Reali-
ty”, appunto, messo a punto
da cinque professionisti opera-
tivi tra Venezia e Treviso; Al-
berto Pasetti Bombardella,
Marco Luitprandi, Chiara Ma-
siero Sgrinzatto, Luca-Nicolo
Vascon e Matteo Tagliatti.

Grazie a queste sue caratteri-
stiche di innovazione, origina-
lita e funzionalita, il progetto e
stato selezionato per la pubbli-
cazione sull’ADI design Index
e quindi candidato per il Pre-
mio Compasso d'Oro ADI
2018 - il pit1autorevole premio
mondiale per il design - oltre
che per il Premio Nazionale
per I'Innovazione patrocinato
dalla Presidenza della Repub-
blica, che vede ogni anno la se-
gnalazione da parte di ADI dei
prodotti piu significativi dal
punto di vista dell'innovazio-
ne.

A Cipriani il premio Basilica Palladiana

Il riconoscimento all’oste piu famoso del mondo per «la risoluta originalita»

Arrigo Cipriani ha ricevuto a
Sandrigo il 52° premio Basilica
Palladiana. Un riconoscimento,
si legge nella motivazione, con-
ferito con «la stima e la ricono-
scenza della gente veneta per la
risoluta, semplice e raffinata ori-
ginalita». Nel corso della serata
organizzata in suo onore nella
cinquecentesca Villa Sesso
Schiavo, il patron dell’'Harry’s
Bar si e raccontato in un faccia a
faccia con il giornalista Antonio
Di Lorenzo nel corso del quale
haripercorso alcune delle tappe
dellasualunga vita.

«Sono l'unica persona che
porta il nome di un bar» ha

scherzato Cipriani ricordando
l'origine del locale fondato dal
padre Giuseppe nel 1931, due
anni prima della sua nascita. Da
allora I'Harry’s Bar & stato un
punto di riferimento a Venezia
accogliendo come clienti abitua-
li personaggi quali Ernest He-
mingway, Arturo Toscanini, Tru-
man Capote, Charlie Chaplin,
Peggy Guggenheim, Orson Wel-
les e pili recentemente Woody
Allen.

Per ciascuno Cipriani ha ri-
portato un aneddoto o un ricor-
do: da una memorabile sbornia
del padre Giuseppe con He-
mingway ad un conto non paga-

to da Orson Welles che Arrigo, al-
lora giovanotto, rincorse fino al
binario della stazione. Non sono
mancate le stoccate agli chef e
alla cucina spettacolo che «rovi-
nala vera cucina italiana, quella
delle trattorie». Uno stile che an-
cora oggi—assicura—si puo ritro-
vare all'Harry’s Bar dove ogni ve-
nerdi si prepara il Bacala alla Vi-
centina accanto ai grandi classi-
ci nati proprio nel locale vene-
ziano, come il Carpaccio e il
cocktail Bellini.

Nel 1985 Cipriani ha aperto
un secondo ristorante a New
York e oggi il gruppo ammini-
strato dal figlio Giuseppe conta

25 ristoranti in tutto il mondo e
un’azienda alimentare che pro-
duce pasta, sughi, olio d’oliva e
bevande.

Il Premio Basilica Palladiana,
ideato nel 1962 da Michele Be-
nettazzo per onorare persone,
enti ed istituzioni venete della
cultura e dello spettacolo, & pro-
mosso da Pro Loco Sandrigo in
collaborazione con I'Unione Na-
zionale delle Pro Loco. Tra i pre-
miati delle passate edizioni Lui-
gi Meneghello, Ermanno Olmi,
Mario Rigoni Stern, Giorgio Ga-
ber, Marco Paolini e il disegnato-
re Altan. Lo scorso anno fu asse-
gnato al veneziano Mago Silvan.
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Venezia
Tintoretto rivisto
dalla multimedialita

Una nuova dimensione
temporale e percettiva. La prima
opera a beneficiarne é stata la
«Crocifissione» di Tintoretto alla

Scuola Grande di San Rocco a

Venezia. Luce interattiva,
comunicazione multimediale e
realta aumentata trasformano la
tela in un racconto animato, vivo,
Arriva dal Veneto un innovativo
progetto per la valorizzazione
dei Beni Culturali, candidato al
Compasso d'Oro 2018.
«Dynamic Light and Augmented

Scanned
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Reality» ¢ stato messo a punto
da cinque professionisti
operativi tra Treviso e Venezia.
Alberto Pasetti Bombardella,
Marco Luitprandi, Chiara
Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicold
Vascon e Matteo Tagliatti hanno
integrato domotica e
multimedialita, con tablet e
smartphone. (Ve.Tu,)

by CamScanner
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'‘Dynamic Light and Augmented Reality":
dal Veneto la nuova frontiera dei Beni
Culturali

Luce interattiva, comunicozione multimediale e realta
aumentata: un innovativo progetto per la valorizzazione dei
Beni Culturali, candidato al Compasso

d'Oro 2018

La nuova sfida nel campo della valerizzazione dei Beni
Culturadili si gioca sul terreno dellinnovazione, per rendere
interattiva e sempre piu coinvolgente I'esperienza museale.
Con questo proposito &€ nato il progetto Dynamic Light and
Augmented Reality, messo a punto da cinque professionisti;
Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi, Chiara
Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicold Vascon e Matteo Tagliatti,
selezionato per la pubblicazione sullADI design Index e
quindi candidato ufficialmente oggi per il prestigioso Premio
Compasso d'Oro ADI 2018, olire che per il Premio Nazionale
per l'Innovazione.

La prima opera a beneficiare di questo innovativo sistema &
stata la grande tela della Crocifissione, uno dei capolavori
realizzati da Jacopo Tintoretto, per la Scuola Grande di San
Rocco a Venezia.
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Dynamic light and Augmented Reality - Una
esperienza museale e immersiva di nuova
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Luce interattiva, comunicazione multimediale e realta aumentata: dal
Veneto un innovativo progetto per la valorizzazione dei Beni Culturali,
candidato al Compasso d'Oro 2018. La prima opera a beneficiare
dell'innovativo sistema interattivo é stata la “Crocifissione” di Tintoretto,
alla Scuola Grande di San Rocco a Venezia.

Parte dal Veneto la nuova sfida per linnovazione nel campo dei Beni Culturali con un inedito progetto di

realta aumentata, Dynamic Light and Augmented Reality, messo a punto da cinque professionisti
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operativi tra Treviso e Venezia; Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi, Chiara Masiero Sgrinzatto,
Luca Nicolo Vascon e Matteo Tagliatti.

Grazie a queste sue caratteristiche di innovazione, originalita e funzionalita, il progetto e stato
selezionato per la pubblicazione sullADI design Index e quindi candidato per il prestigioso Premio
Compasso d'Oro ADI 2018 - il piu autorevole premio mondiale per il design - oltre che per il Premio
Nazionale per I''nnovazione patrocinato dalla Presidenza della Repubblica, che vede ogni anno la

segnalazione da parte di ADI dei prodotti piu significativi dal punto di vista dellinnovazione.

Dynamic Light and Augmented Reality integra, in un'unica piattaforma, illuminotecnica, domotica e

comunicazione multimediale, a favore di un'esperienza museale immersiva di nuova generazione.

L'illuminazione dinamica a led, formata da soluzioni che spaziano dalla luce omogenea a scene specifiche,
fornisce una nuova dimensione temporale e percettiva alla fruizione dell'opera aumentando l'esperienza

emotiva.

Il sistema per smart devices (tablet e smartphone) in realta aumentata, costruisce un ponte con lo spazio
fisico, permettendo di selezionare direttamente le combinazioni luminose, di esplorare da vicino ogni
dettaglio e di accedere a contenuti multimediali, aumentando l'interattivita con l'opera che si ha di fronte.
Introdurre lo spettatore ad un'esperienza museale di nuova generazione significa accompagnarlo in un
percorso di scoperta, coinvolgerlo nella narrazione attraverso la comunicazione personalizzata. Si tratta di
un'importante novita nellambito della valorizzazione dei Beni Culturali verso una fruizione museale

sempre piu esperienziale.

La prima opera a diventare interattiva grazie allapplicazione di questo sistema e la grande tela, lunga piu di
12 metri per oltre 5 di altezza, raffigurante la, uno dei capolavori realizzati da Jacopo Tintoretto, per la
Scuola Grande di San Rocco a Venezia, nel 1565. La sofisticata regia di luci ed ombre da vita ad un
racconto, animando il celebre dipinto, e stimola suggestioni che permettono di scoprire nuove interpretazioni
di questa straordinaria opera, sorprendentemente viva e dinamica. Non pit dungue una visione “passiva’, ma

un‘autentica immersione nell'opera e nel suo ambiente, per svelare i suoi significati piu reconditi.





https://www.archeomatica.it/index.php?option=com_jce&view=popup&tmpl=component

Lilluminazione dinamica a LED, perfettamente integrata nellambiente della Sala grazie alladattamento
delle pre-esistenti piantane a braciere di Mariano Fortuny, e in grado di generare effetti che spaziano dalla
luce omogenea, cioe la “classica” interpretazione museale, al focus su campiture tematiche specifiche,
altrimenti difficilmente distinguibili; i particolari sullo sfondo, i volti dei protagonisti minori, le figure
evanescenti e atmosferiche che contraddistinguono l'opera del celebre pittore veneziano, appaiono con tutta
la loro espressivita. Grazie alla fotografia VR alla base del sistema (costituita da una immagine da oltre 3.5
gi-gapixel) e possibile apprezzare il dettaglio delle singole pennellate, la trama della tela, oltre ai particolari
delle decorazioni lignee di contorno. Dall'interfaccia digitale, si accede ad informazioni, contenuti critici,
didattici e alle immagini della Crocifissione, che permettono di apprezzare lo stesso dettaglio, ma da una

posi-zione frontale: la stessa che avrebbe potuto avere il Tintoretto durante I'esecuzione dell'opera.

Il progetto e frutto della sinergia di cinque professionisti con relativi studi tra Treviso e Venezia: lo Studio
Pasetti di Alberto Pasetti Bombardella specializzato in lighting design applicato alla valorizzazione dei Beni
Culturali, incaricato dal 2009 della progettazione illuminotecnica della Scuola Grande di San Rocco e dal 2014
della valorizzazione della “Sala dell'Albergo”; Nuovostudio di Marco Luitprandi e Officine Panottiche di Chiara
Masiero Sgrinzatto e Luca Nicolo Vascon che operano nel campo della fotografia, dellinteraction design e
dellimmagine interattiva, responsabili dello sviluppo dei contenuti multimediali e della user experience; lo
Studio Tagliatti di Matteo Tagliatti che ha realizzato il software per la gestione simultanea di dispositivi

multimediali e dispositivi scenici.

Fonte: Scuola Grande di San Rocco, Venezia
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Luce interattiva, comunicazione multimediale e realta
aumentata: arriva dal Veneto l'innovativo progetto per la CONDIVIDI LA NOTIZIA LA SERATA VENEZIA Una stagione lirica e

valorizzazione dei Beni culturali, candidato al "Compasso G balletto all'insegna della sobrieta
+

d’Oro 2018". E' la nuova sfida per l’innovazione nel campo
della Cultura: si tratta di un inedito progetto di realta
aumentata, Dynamic Light and Augmented Reality, messo
a punto da 5 professionisti che operano tra Treviso e
Venezia: Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi,
Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon e Matteo
Tagliatti hanno applicato in anteprima alla grande tela
della Crocifissione, uno dei capolavori realizzati da Jacopo
Tintoretto, per la Scuola Grande di San Rocco a Venezia.
Per le queste sue caratteristiche di innovazione, originalita
e funzionalita, il progetto é stato selezionato per la
pubblicazione sull’ADI design Index e quindi candidato
ufficialmente oggi per il prestigioso Premio Compasso d'Oro
ADI 2018, oltre che per il Premio Nazionale per
I’Innovazione.

IL DEBUTTO VENEZIA Una scelta originale, ma
comunque legata alla citta.
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772 le candidature ricevute, ma solo 204 sono i progetti selezionati dall’'Osservatorio
permanente del Design ADI. Questi prodotti saranno proposti nel 2018, insieme con quelli
dell’ADI Design Index 2016, alla giuria del XXV Compasso d'Oro ADI, che ogni due anni prende in

esame solo i prodotti preselezionati nel biennio precedente.

“Il design e chiamato a esprimere I'etica della responsabilita individuale, collettiva e
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planetaria, proponendo uno sguardo, una fruizione, un’esperienza che modifica
profondamente I'uomo, la sua conoscenza e i suoi saperi”

LUCIANO GALIMBERTI, PRESIDENTE ADI

Dai mobili alle lampade, dai veicoli agli oggetti personali, dai materiali e componenti per
I'architettura alla grafica, passando per il design dei servizi e il design sociale: la mostra, allestita
dallo studio Gumdesign e inaugurata ieri, 9 ottobre, nei chiostri del Museo Nazionale della
Scienza e della Tecnologia di Milano, si trasferira a Roma alla fine del mese, presentando i
prodotti e i progetti selezionati per le 13 categorie - Design per I'abitare, Design per la mobilita,
Design per il lavoro, Design per la persona, Food design, Design dei materiali e dei sistemi
tecnologici, Design dei servizi, Design per il sociale, Ricerca per I'impresa, Design per la
comunicazione, Exhibition design, Ricerca teorico-storico-critica e progetti editoriali, Targa

giovani.

Tra le parole chiave individuate dagli oltre cento membri dell’Osservatorio ADI (coordinati da
Antonio Macchi Cassia, Carlo Martino, César Mendoza, Danilo Premoli e Francesco Zurlo)
come guida alla selezione figurano “consapevolezza” dei benefici prodotti, anche e soprattutto a
livello sociale, dai singoli progetti, “etica” e “responsabilita”’. Come evidenziato dai coordinatori
stessi, infatti, “Non e sufficiente ‘saper fare’ ma e necessario valutare ‘se fare’[...] Il designer é
inevitabilmente un attore politico e sociale. Ogni suo atto puo avere conseguenze positive 0
nefaste per 'ambiente e la societa, e cio richiede un altissimo livello di consapevolezza e di

capacita critica”.

Per il mondo della luce, quest'anno sono stati selezionati:

Discovery sospensione, di Ernesto Gismondi per Artemide: un minimale profilo circolare in
alluminio, sede di una strip LED, che inietta la luce in una superficie trasparente di nuova

generazione, perfettamente diffondente.
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Candela, di Francisco Gomez Paz per Astep: il suo sistema termoelettrico Seebeck trasforma il
calore della flamma alimentata ad etanolo (combustibile naturale e rinnovabile) in corrente
elettrica alimentando cosi i moduli LED a luce calda e offrendo la possibilita di ricaricare vari

device.

Ghost Linear, di Sadler Associati per Simes: un design per sottrazione, che sostituisce la
presenza visibile di apparecchi di illuminazione con un vuoto riempito di luce direttamente

intagliato nella struttura architettonica.

Liter of Light, di Simone Gori per Liter of Light Italia: un progetto open source che dal 2011
porta l'illuminazione pubblica sostenibile, sia ecologicamente che socialmente, in aree a grande
poverta energetica, creando e fornendo la formazione necessaria alla riproduzione e al

mantenimento di lampade e piccoli sistemi di accesso energetico.

Nella categoria “Design della comunicazione” segnaliamo, con grande piacere, la selezione di
Dynamic Light and Augmented Reality - to deepen Cultural Heritage, il progetto a cura di
Studio Pasetti, Nuovostudiofactory, Officine Panottiche e Studio Tagliatti per la Scuola
Grande Arciconfraternita di San Rocco a Venezia. Un’unica piattaforma illuminotecnica,
domotica e multimediale che unisce diversi fattori comunicativi per un‘esperienza museale di
nuova generazione, in cui un‘illuminazione dinamica a LED, con soluzioni che spaziano dalla luce
omogenea a specifici scenari, contribuisce a dare nuova dimensione temporale, percettiva ed

emozionale alla fruizione delle opere.


http://luceweb.eu/wp-content/uploads/2017/10/ADI-Designi-Index_Candela.jpg
http://luceweb.eu/wp-content/uploads/2017/10/ADI-Designi-Index_Ghost.jpg
http://luceweb.eu/wp-content/uploads/2017/10/ADI-Designi-Index_liter-of-Light.jpg

MILANO

Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia Leonardo da Vinci
via San Vittore 21

10-17 ottobre 2017

ROMA

Acquario Romano
p.zza Manfredo Fanti 4

27 ottobre - 8 novembre 2017

& ADI,ADI Design Index 2017,Alberto Pasetti,Artec3 Studio,artemide,Astep,Emanuele Gargano,Ernesto
Gismondi,Foscarini,Francisco Gomez Paz,iGuzzini,Lam32,Linea Light Group,Liter of Light,LucidiPevere Design

Studio,Museo Nazionale della Scienza e della Tecnologia,Nuovostudiofactory,Officine Panottiche,Sadler

Associati,simes,Simone Gori,Studio Pasetti,Studio Tagliatti

PRECEDENTE
ROBERT HENKE


http://luceweb.eu/tag/adi/
http://luceweb.eu/tag/adi-design-index-2017/
http://luceweb.eu/tag/alberto-pasetti/
http://luceweb.eu/tag/artec3-studio/
http://luceweb.eu/tag/artemide/
http://luceweb.eu/tag/astep/
http://luceweb.eu/tag/emanuele-gargano/
http://luceweb.eu/tag/ernesto-gismondi/
http://luceweb.eu/tag/foscarini/
http://luceweb.eu/tag/francisco-gomez-paz/
http://luceweb.eu/tag/iguzzini/
http://luceweb.eu/tag/lam32/
http://luceweb.eu/tag/linea-light-group/
http://luceweb.eu/tag/liter-of-light/
http://luceweb.eu/tag/lucidipevere-design-studio/
http://luceweb.eu/tag/museo-nazionale-della-scienza-e-della-tecnologia/
http://luceweb.eu/tag/nuovostudiofactory/
http://luceweb.eu/tag/officine-panottiche/
http://luceweb.eu/tag/sadler-associati/
http://luceweb.eu/tag/simes/
http://luceweb.eu/tag/simone-gori/
http://luceweb.eu/tag/studio-pasetti/
http://luceweb.eu/tag/studio-tagliatti/
http://luceweb.eu/2017/10/10/robert-henke/

Parte dal Veneto la nuova sfida per I'innovazione nel campo dei Beni Culturali con un inedito progetto di
realta aumentata, Dynamic Light and Augmented Reality, messo a punto da cinque professionisti
operativi tra Treviso e Venezia; Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi, Chiara Masiero Sgrinzatto,
Luca Nicolo Vascon e Matteo Tagliatti.

Grazie a queste sue caratteristiche di innovazione, originalita e funzionalita, il progetto e stato
selezionato per la pubblicazione sull’ADI design Index e quindi candidato per il prestigioso Premio
Compasso d'Oro ADI 2018 - il piu autorevole premio mondiale per il design - oltre che per il Premio
Nazionale per I'lnnovazione patrocinato dalla Presidenza della Repubblica, che vede ogni anno la
segnalazione da parte di ADI dei prodotti piu significativi dal punto di vista dell’innovazione.

Dynamic Light and Augmented Reality integra, in un'unica piattaforma, illuminotecnica, domotica e
comunicazione multimediale, a favore di un’esperienza museale immersiva di nuova generazione.

L'illuminazione dinamica a led, formata da soluzioni che spaziano dalla luce omogenea a scene specifiche,
fornisce una nuova dimensione temporale e percettiva alla fruizione dell'opera aumentando I’esperienza
emotiva.

Il sistema per smart devices (tablet e smartphone) in realta aumentata, costruisce un ponte con lo spazio
fisico, permettendo di selezionare direttamente le combinazioni luminose, di esplorare da vicino ogni
dettaglio e di accedere a contenuti multimediali, aumentando I'interattivita con I'opera che si ha di fronte.
Introdurre lo spettatore ad un'esperienza museale di nuova generazione significa accompagnarlo in un
percorso di scoperta, coinvolgerlo nella narrazione attraverso la comunicazione personalizzata. Si tratta di
un’importante novita nell’ambito della valorizzazione dei Beni Culturali verso una fruizione museale
sempre piu esperienziale.

La prima opera a diventare interattiva grazie all’applicazione di questo sistema & la grande tela, lunga piu
di 12 metri per oltre 5 di altezza, raffigurante la, uno dei capolavori realizzati da Jacopo Tintoretto, per la
Scuola Grande di San Rocco a Venezia, nel 1565. La sofisticata regia di luci ed ombre da vita ad un
racconto, animando il celebre dipinto, e stimola suggestioni che permettono di scoprire nuove
interpretazioni di questa straordinaria opera, sorprendentemente viva e dinamica. Non piu dunque una
visione “passiva”, ma un’autentica immersione nell’opera e nel suo ambiente, per svelare i suoi significati
piu reconditi.
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Dynamic light and Augmented Reality -
Una esperienza museale e immersiva di
huova generazione
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Luce interattiva, comunicazione multimediale e realta aumentata: dal Veneto un innovativo progetto per la
valorizzazione dei Beni Culturali, candidato al Compasso d’Oro 2018. La prima opera a beneficiare
dell’innovativo sistema interattivo € stata la “Crocifissione” di Tintoretto, alla Scuola Grande di San Rocco
a Venezia.
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Lilluminazione dinamica a LED, perfettamente integrata nel’ambiente della Sala grazie all’adattamento
delle pre-esistenti piantane a braciere di Mariano Fortuny, € in grado di generare effetti che spaziano dalla
luce omogenea, cioe la “classica” interpretazione museale, al focus su campiture tematiche specifiche,
altrimenti difficilmente distinguibili; i particolari sullo sfondo, i volti dei protagonisti minori, le figure
evanescenti e atmosferiche che contraddistinguono I'opera del celebre pittore veneziano, appaiono con
tutta la loro espressivita. Grazie alla fotografia VR alla base del sistema (costituita da una immagine da
oltre 3.5 gi-gapixel) & possibile apprezzare il dettaglio delle singole pennellate, la trama della tela, oltre ai
particolari delle decorazioni lignee di contorno. Dall’interfaccia digitale, si accede ad informazioni,
contenuti critici, didattici e alle immagini della Crocifissione, che permettono di apprezzare lo stesso
dettaglio, ma da una posi-zione frontale: la stessa che avrebbe potuto avere il Tintoretto durante
I'esecuzione dell'opera.
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Il progetto e frutto della sinergia di cinque professionisti con relativi studi tra Treviso e Venezia: lo Studio
Pasetti di Alberto Pasetti Bombardella specializzato in lighting design applicato alla valorizzazione dei Beni
Culturali, incaricato dal 2009 della progettazione illuminotecnica della Scuola Grande di San Rocco e dal
2014 della valorizzazione della “Sala dell’Albergo”; Nuovostudio di Marco Luitprandi e Officine Panottiche
di Chiara Masiero Sgrinzatto e Luca Nicolo Vascon che operano nel campo della fotografia, dell’interaction
design e dell'immagine interattiva, responsabili dello sviluppo dei contenuti multimediali e della user
experience; lo Studio Tagliatti di Matteo Tagliatti che ha realizzato il software per la gestione simultanea di
dispositivi multimediali e dispositivi scenici.

Fonte: Scuola Grande di San Rocco, Venezia

Ro&Ro Electric Elettronics Amazon Store (https://www.amazon.it/b?
_encoding=UTF8&camp=3370&creative=23322&linkCode=ur2&node=4126090314&site-
redirect=&tag=roeroelectric-it-21)
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redirect=&tag=roeroelectric-it-21)
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La fruizione museale cambia volto: Dynamic Light
and Augmented Reality a Venezia

Vuoi inserire i tuoi eventi d'arte? Con 50 euro I'anno puoi
farlo liberamente! Clicca qui e registrati ora come
gestore eventi ArtsLife.
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Dynamic Light and Augmented Reality: sincronizzazione dei devices A"’\

Candidato al Compasso d’Oro 2018 - il piu autorevole premio mondiale per il design, e al MOdenanthuarla

Premio Nazionale per I'Innovazione il progetto Dynamic light and Augmented Reality lancia 32ND J\NTI[)LJE SHOW
una nuova sfida per sconvolgere il campo della fruizione museale e portarla a

confrontarsi con le nuove tecnologie. Il team che ha messo a punto il nuovo sistema 5 B
interattivo & formato da Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi, Chiara Masiero
Sgrinzatto, Luca-Nicold Vascon e Matteo Tagliatti.
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Dynamic Light versus Augmented Reality: sincronizzazione dei devices

Dynamic light and Augmented Reality unisce in un’unica piattaforma illuminoteca,
domotica e comunicazione museale, con lo scopo di creare un‘esperienza immersiva
per lo spettatore. L'illuminazione a led fornisce soluzioni che vanno dalla luce omogenea
al focus su scene specifiche; il sistema per tablet e smartphone in realta aumentata
permette di creare un ponte con la fisicita dell’'opera selezionando le combinazioni di luce e
accedendo a contenuti multimediali. Lo spettatore si trovera cosi coinvolto in una continua
scoperta personalizzata.

La prima opera a diventare interattiva e a beneficiare di questo nuovo sistema si trova
a Venezia -alla Scuola Grande di San Rocco- ed € la tela del 1565 che rappresenta la
Crocifissione, del maestro Cinquecentesco Jacopo Tintoretto.

5 DICEMBRE 2017

ZIONE: 1, 2, 3 DICEMBRE
- 14.30/18.

Tintoretto, La Crocifissione, 1565, olio su tela, Scuola Grande di San Rocco, Venezia

L'opera -lunga piu di 12 metri e alta oltre i 5- sara animata e raccontata attraverso la
sofisticata regia di luci ed ombre, che permetteranno al visitatore di immergersi nei
suoi minimi particolari -le singole pennellate, la trama della tela o i dettagli delle
decorazioni- grazie alla luce e grazie alla fotografia VR. Tramite l'interfaccia digitale si avra
accesso a informazioni, contenuti e dettagli sull’opera.
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Tra liberty e nuove Shhh! A Venezia c’e The Electric Comma: High Frame Rate. Le

tecnologie. La nuova Helicotrema, il festival ’arte interpreta l'era frammentazioni urbane
vita della splendida dei brani audio dell’intelligenza di Raptuz a Milano
Villa Bernasconi a registrati artificiale, a Venezia

Cernobbio
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Una nuova luce splende su Tintoretto. Il progetto Dynamic Light candidato al Compasso d'Oro 3099 utenti online in questo momento
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Quante volte, visitando un museo, una chiesa o una galleria, abbiamo discusso sulla troppa o
poca luce, sui toni caldi o freddi, sul faretto puntato in quella direzione invece che in questa. E K
non & solo una sottile questione riservata agli allestitori, perché il dialogo tra luce e superficie ; ;1 gg::; Opening 25 November201?
riguarda la fruizione di tutti e pud condizionare in maniera decisiva linterpretazione di Bk Tlan Con A L
un‘opera. Ma d'ora in poi sara possibile mettersi direttamente in gioco, grazie a Dynamic
Light and Augmented Reality, una piattaforma che integra illuminotecnica, domotica e
comunicazione multimediale, permettendo allo spettatore di selezionare diverse
combinazioni luminose e di esplorare da vicino ogni dettaglio dell'opera, accedendo anche ai
relativi approfondimenti storici e artisti con contenuti multimediali. Insomma, interagire con
cid che si sta guardando attraverso strumenti fruitivi immersivi, facilmente controllabili
attraverso i dispositivi pit diffusi, come tablet e smartphone, e soprattutto in funzione di una
profonda personalizzazione, per rendere l'esperienza unica, dinamica e partecipativa. Il
progetto e frutto della sinergia di cinque professionisti del settore: lo Studio Pasetti, di
Alberto Pasetti Bombardella, specializzato in lighting design applicato alla valorizzazione dei
beni culturali; Nuovostudio, di Marco Luitprandi, e Officine Panottiche, di Chiara Masiero
Sgrinzatto e Luca-Nicold Vascon, che operano nel campo della fotografia, dell'interaction
design e dellimmagine interattiva, responsabili dello sviluppo dei contenuti multimediali e
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della user experience; lo Studio Tagliatti, di Matteo Tagliatti, che ha realizzato il software per
la gestione simultanea di dispositivi multimediali e dispositivi scenici. Il progetto e stato
selezionato per la pubblicazione sullADI design Index e quindi candidato per il prestigioso
Premio Compasso d'Oro ADI 2018 - il pit autorevole premio mondiale per il design - oltre

che per il Premio Nazionale per I''nnovazione, patrocinato dalla Presidenza della Repubblica. ECEH?RA(:')ZISQ[EEI

La prima applicazione di questo sistema di regia di luci e ombre & stata riscontrata sulla tela SULL’ ARTE

della Crocifissione della Scuola Grande di San Rocco, a Venezia, uno dei capolavori realizzati HE@GEH%T%D LuUDOVICO
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#EtinArcadiaEgo - Dynamic  Light and
Augmented Reality: il futuro e oggi

Il mondo dei beni culturali sta compiendo in questi mesi un nuovo entusiasmante passo: € stato
dato il via ufficiale alla sperimentazione su una vera opera d'arte del progetto Dynamic Light and
Augmented Reality, un vero e proprio salto nel futuro per la fruizione delle opere e degli oggetti
d'arte.
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Pasetti Bombardella, Marco Luitprandi, Chiara Masiero Sgrinzatto, Luca Nicolo Vascon e Matteo
Tagliatti) hanno provato a dare una risposta, e a prima vista sembra sia la strada giusta.

Dynamic Light and Augmented Reality costituisce un trait d'union vero e proprio fra le nuove
tecnologie e lilluminazione delle opere d’arte. Il pubblico di oggi & piu esigente anche solo di
pochi anni fa: troppo spesso si ha lidea di avere tutto immediatamente, senza fermarsi un
secondo a osservare i dettagli. Un quadro, in fondo, o un affresco non & nulla di cosi speciale, se ci
si ferma alla prima impressione. Dopotutto, & anche lo scorrere naturale del tempo: cinema,
effetti speciali, internet a velocita elevata sono solo alcune delle cose che stupiscono il grande
pubblico con piu efficacia di un'opera d'arte. Sono di piu semplice fruizione e richiedono molto
meno impegno mentale e se gia ai tempi di Terenzio e Plauto il pubblico preferi il secondo per
non dover pensare, con il tempo la situazione non & certo cambiata.

L'arte deve dunque rassegnarsi ad essere pulvis et umbra? Certo che no: arte, cultura, sono
parte costituente della nostra storia, sono quello che definisce la bellezza italiana nel
mondo. L'ltalia possiede di gran lunga il maggior numero di siti riconosciuti dallUNESCO, e deve
(imperativo) investire su questo. Investire vuol dire pero non restare nella torre d’avorio di
ariostea memoria: c'e differenza fra svendersi al pubblico e awvicinarsi al pubblico. E Dynamic
Light and Augmented Reality va esattamente in questa direzione: aumentare la qualita della
fruizione da parte dei visitatori. Il pubblico medio e un pubblico potenzialmente interessato, ma
che necessita di una spinta, di una scintilla che scateni la sua curiosita.

il progetto si basa
sull'illuminazione a led di una
determinata opera, con luci che
variano da un’illuminazione
generale a un focus o uno zoom su
un particolare, per decifrare un
particolare nascosto, o la
pennellata dell'autore. Gli artisti
amavano inserire dettagli nascosti
nelle loro opere e Dynamic Light and
Augmeted Reality permette di vederli
con chiarezza e scoprirne i segreti il
sistema per tablet e smartphone in realta aumentata permette di creare un ponte con la fisicita
dellopera selezionando le combinazioni di luce e accedendo a contenuti multimediali. Lo
spettatore si trovera cosi coinvolto in una continua scoperta personalizzata, quasi sotto
forma di racconto in realta aumentata.

La prima opera su cui & stato sperimentato il dispositivo in modo ufficiale € una
Crocifissione del 1565 a opera di Tintoretto, custodita a Venezia alla Scuola Grande San Rocco.
Una tela molto grande (lunga 12 metri e larga 5) e adattissima al racconto di luci e multimediale
proposto da Dynamic Light and Augmeted Reality. |l progetto, innovativo e geniale nell'idea e gia
in lizza per un riconoscimento importante: il Compasso d'oro 2018, come piu autorevole
innovazione di design al mondo. Un piccolo passo nel futuro dell'arte parte da Venezia: altro che
pulvis et umbra.

Luca Mombellardo per MifacciodiCultura


http://www.artspecialday.com/9art/2017/05/31/tintoretto-pittura-drammatica/
http://www.adi-design.org/compasso-d-oro.html
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Il cielo sopra San Marc§

— di Barbara Ganz

Cinque professionisti e la rivoluzione della luce=ra
Venezia la crocifissione del Tintoretto coma ndil I’a e
mai vista

1 4 gennaio 2018 a Barbara Ganz W Aziende a Nordest
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Parte dal Veneto una nuova sfida per I'innovazione nel campo
inedito progetto di realta aumentata messo a punto da cinque
Treviso e Venezia: Alberto Pasetti Bombardella, Marco Luitpra
Sgrinzatto, Luca-Nicolo Vascon e Matteo Tagliatti.

Si chiama Dynamic Light and Augmented Reality e integra, in un
illuminotecnica, domotica e comunicazione multimediale, a {
museale immersiva di nuova generazione. Chi guarda — I'opera
scene -entra una nuova dimensione temporale e percettiva, e ¢
diventa piu intensa. L’'impianto e perfettamente dissimulato ne
tecnologia, oltre a permettere di cogliere i particolari di ogni pe
temperatura e migliora la conservazione delle opere.
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Il sistema studiato per tablet e smartphone € in realta aumentata: costruisce una sorta di
un ponte con lo spazio fisico, permettendo di selezionare direttamente le combinazioni
luminose, di esplorare da vicino ogni dettaglio e di accedere a contenuti multimediali,
aumentando l'interattivita con 'opera che si ha di fronte. Per lo spettatore un’esperienza
museale di nuova generazione, che diventa un percorso di scoperta, e lo coinvolge nella
narrazione attraverso una comunicazione personalizzata: ogni visita e unica, su misura di
chi osserva. Una novita che puo cambiare il modo di valorizzazione dei Beni Culturali.
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La prima opera a diventare interattiva grazie all’applicazione di questo sistema e
la grande tela, lunga piu di 12 metri per oltre 5 di altezza, raffigurante la
Crocifissione, uno dei capolavori realizzati da Jacopo Tintoretto, per la Scuola
Grande di San Rocco a Venezia, nel 1565. “La sofisticata regia di luci ed ombre -
spiegano i cinque professionisti — da vita ad un racconto, animando il celebre
dipinto, e stimola suggestioni che permettono di scoprire nuove interpretazioni
di questa straordinaria opera, sorprendentemente viva e dinamica. Non piu
dunque una visione “passiva”, ma un’autentica immersione nell’opera e nel
suo ambiente, per svelare i suoi significati piu reconditi“

L’illuminazione dinamica a Led e stata perfettamente integrata nell’ambiente della Sala
grazie all’adattamento delle preesistenti piantane a braciere di Mariano Fortuny, tornite
a mano, e in grado di generare effetti che spaziano dalla luce omogenea, come nella
“classica” interpretazione museale, al focus su particolari altrimenti difficilmente
distinguibili; i dettagli dello sfondo, i volti dei protagonisti minori, le figure evanescenti e
atmosferiche che contraddistinguono I’opera del celebre pittore veneziano, appaiono con
tutta la loro espressivita.

Grazie alla fotografia in realta virtuale alla base del sistema (costituita da
una immagine da oltre 3.5 gigapixel) e possibile apprezzare il dettaglio
delle singole pennellate, la trama della tela, oltre ai particolari delle
decorazioni lignee di contorno. Dall’interfaccia digitale si accede a
informazioni, contenuti critici, didattici e alle immagini della Crocifissione, che permettono
di apprezzare lo stesso dettaglio, ma da una posizione frontale: 1a stessa che avrebbe
potuto avere il Tintoretto durante I’esecuzione dell’opera.



http://www.scuolagrandesanrocco.org/home/
http://www.scuolagrandesanrocco.org/home/tintoretto/sala-dellalbergo-tintoretto/

Per le sue caratteristiche di innovazione, originalita e funzionalita, il progetto e stato
selezionato per la pubblicazione sull’ADI design Index e quindi candidato per il Premio
Compasso d’0Oro ADI 2018 - il piu autorevole premio mondiale per il design - oltre che per
il Premio Nazionale per I'Innovazione patrocinato dalla Presidenza della Repubblica, che
vede ogni anno la segnalazione da parte di ADI dei prodotti piu significativi dal punto di
vista dell’innovazione.

11 progetto e frutto della sinergia di cinque professionisti con relativi studi tra Treviso e
Venezia: 10 Studio Pasetti di Alberto Pasetti Bombardella specializzato in lighting design
applicato alla valorizzazione dei Beni Culturali, incaricato dal 2009 della progettazione
illuminotecnica della Scuola Grande di San Rocco e dal 2014 della valorizzazione della
“Sala dell’Albergo”; Nuovostudio di Marco Luitprandi e Officine Panottiche di Chiara
Masiero Sgrinzatto e Luca-Nicolo Vascon che operano nel campo della fotografia,
dell’interaction design e dell'immagine interattiva, responsabili dello sviluppo dei contenuti
multimediali e della user experience; 10 Studio Tagliatti di Matteo Tagliatti che ha realizzato
il software per la gestione simultanea di dispositivi multimediali e dispositivi scenici. Una
collaborazione nata dopo le esperienze di ciascuno in campo artistico: Alberto Pasetti
aveva gia realizzato il sistema di illuminotecnica della Sala al piano inferiore di San Rocco,
Nuovo Studio e Officine Panottiche avevano lavorato per alcuni progetti della
Confraternita.

Hanno scelto di cimentarsi per la prima volta assieme in un progetto di domotica,
mettendo assieme I’eccellenza di ciascuno degli studi nel proprio settore, e hanno scelto la
Crocefissione perché si trova in uno spazio perfetto; la Sala si predisponeva bene, cosi
come punto di vista dell’opera e la possibilita di lavoro con le luci; 'opera poi
particolarmente “scenografica” e teatrale, ricca di dettagli e movimento. Se voleve vedere il
risultato, accertatevi che il sistema non sia in una giornata di manutenzione (qui le
informazioni su orari e ingressi).



http://www.adi-design.org/compasso-d-oro.html
http://www.studiopasetti.it/gallery/exhibit/tintoretto/tintoretto.html
https://www.vegapark.ve.it/poi/factory-marco-luitprandi/
http://www.officinepanottiche.com/opof/
http://www.scuolagrandesanrocco.org/home/
http://www.scuolagrandesanrocco.org/home/

ARCHITETTURA DESIGN HABITAT RICERCA GALLERY VIDEO

JI1U
Fiera Milano. Rho
CORRIERE DELLA SERA ITA| ENG ACCEDI REGISTRATI CONTATTI CERCA Q

SINCE 1961

Abitare > Architettura > Materialie Tecnologia > Tintorettointerattivo

. MATERIALI E TECNOLOGIA 8 gennaio 2018

Tintoretto interattivo

Marco Consoli

Alla Scuola Grande di San Rocco a Venezia il progetto "Dynamic
light and augmented reality" trasforma la visione de "La
Crocifissione" del Tintoretto in un’esperienza completamente
nuova

In alcune chiese e ancora cosi: per apprezzare un dipinto avvolto nella
penombra bisogna infilare una moneta in una macchinetta per proiettarvi
sopra un fascio di luce che si spegne ben presto. Per fortuna pero ci sono
progetti che dimostrano come, grazie alla tecnologia, si pu0 andare ben oltre
'illuminazione statica (e talvolta a pagamento) tipica di chiese e musei,
attirando i visitatori con l'offerta di un surplus di interattivita: e il caso di
Dynamic light and augmented reality, realizzato nella Scuola Grande di San
Rocco a Venezia per innovare completamente I'esperienza della visione de La
Crocifissione, il grande dipinto (12x5 metri) completato da Jacopo Tintoretto
nel 1565.
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T Lilluminazione dinamica permette di porre l'attenzione su elementi e tematiche differenti presenti nel
dipinto.

|| progetto prevede I'unione in unica piattaforma di illuminotecnica,
domotica e comunicazione multimediale, per rendere immersiva l'esperienza
museale: il punto di partenza e I'utilizzo di un’illuminazione dinamica a Led,
che adatta le preesistenti piantane a braciere di Mariano Fortuny e consente
di mettere in evidenza diverse aree del dipinto, mettendo a fuoco scene
specifiche e creando cosi un percorso temporale, di senso ed emotivo agli
occhi dello spettatore. Naturalmente si tratta di un modo totalmente nuovo
rispetto alla classica luce omogenea museale, che si sposa perfettamente con
gli aspetti interattivi del progetto: i visitatori saranno dotati di un tablet (o
smartphone) attraverso cui e possibile seguire la lettura del quadro
suggerita da una guida o agire da soli per manipolare la tela digitale,
ingrandendo dettagli altrimenti difficilmente visibili, trovando contenuti
didattici e critici e informazioni sull'opera e I'autore.
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Mipim awards: tutti i
vincitori 2018

La notte che non finisce
mai

17 marzo - 9 settembre

Italia on the road
8- 18 marzo 2018

Il V&A sbarca a Shenzhen
2 dicembre 2017 - 4 agosto 2018

Il secolo di Achille
Castiglioni

T dipinto e stato totalmente replicato in digitale con una fotografia di 3,5 gigapixel che permette di
ingrandire ogni dettaglio.

'idea, che mira arivoluzionare la fruizione dei beni culturali e ha richiesto
mesi di lavoro (necessari anche aricreare una copia digitale del dipinto da
3,5 gigapixel), nasce dalla collaborazione tra diversi studi che si trovano tra
Venezia e Treviso: lo Studio Pasetti, specializzato in lighting design,
NuovostudioFactorye Officine Panottiche, che operano nel campo
dell'immagine interattiva e dell'interaction design, e lo Studio Tagliatti, che si
e occupato dei software.
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Vedere Tintoretto: dall’illuminazione
dinamica all’'esperienza digitale in
realta aumentata

Redazione 22 genmnaio 2018

Uno sviluppo del progetto di illuminazione dinamica basata sulle opportunitad rese possibili
dalle tecnologie digitali e dalla realtd aumentata & stato messo a punto da Marco Luitprandi
e Luca Vascon per la , in particolare con
riferimento all'esperienza di fruizione del grande telero di Tintoretto de "La Crocifissione’,
per il quale era stato gia realizzato un importante progetto illuminotecnico di
valorizzazione dell’'esperienza di visita {del quale sulla
nostra rivista) da parte dello studio di lighting design di qualche anno fa.

Il nuove progetto “Dynamic Light and augmented reality”, realizzato da Marco
Liutprandi e Luca Vascon in collaborazione con lo Studio Pasetti, di NuovostudioFactory e
Officine Panottiche, realtd che operano nel campo dell‘immagine interattiva e
dell'interaction design, e con lo Studio Tagliatti, che si & occupato dei software, ha
lavorato sull'integrazione in una sola piattaforma degli aspetti riguardanti il lighting, la
gestione domotica degli scenari e degli elementi riguardanti la comunicazione multimediale,
per assicurare al fruitore un‘esperienza museale veramente immersiva.

Progetto "Dynamic Light and Avmented Reality’ per Tintoretto e la Scuols Grande di San Rocco & Venezia



Basandosi sulle opportunita rese possibili dall'impostazione dell'impianto di
illuminazione dinamica a luce LED, progettato per evidenziare con scenari differenziati le
diverse aree del dipinto, con un approccio tematico e temporale, saltando a pié pari la luce
classica statica, i visitatori saranno ora dotati di tabfet (o smartphone) con il quale seguire
la lettura del quadro o autonomamente interagire con l'opera fisica = un grande telero di 12
¥ 5 m = manipolandolo la tela in modo digitale, ingrandendo dettagli in altro modo
difficilmente visibili e individuando contenuti di tipo didattico e critico.

Per otteners questo risultato il grande dipinto & stato replicato in digitale con una fotografia
di 3,5 Gigapixel che ha reso possibile I'ingrandimento di ogni suo pil piccolo dettaglio.

TAGS illuminazione dinamica illuminazione museale  LED  lighting design realtd aumentata



